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​
खंड A (1 × 8 = 8 अंक)​
                                                                                       

प्रश्न 
सं.  उत्तर अंक 

1 b. गʡद का खेल खेलते ́ ए 1 
2 d. उЉाद 1 
3 c. A स͋ ह,ै लेकिन R अस͋ ह ै 1 
4 c. केसरिया 1 
5 a. एक शाही जोडे़ कɯ रोमांटिक या͌ा 1 
6 a. कबीर और रैदास 1 
7 a. A और R दोनो ंस͋ हʤ और R सही ह ै 1 
8 b. भक्तिमय एवं शांत 1 
 

SECTION B (2 × 5 = 10 अंक)​
(Ο͋ेक उ̿र 2 अंक का ह ै→ Ο͋ेक भाग के लिए 1 अंक) 

Q9 (A) कृϺ गोपियो ंके साथ​
• कलाकार/उप-शैली: मनकू / बसोली Ѕूल (0.5+0.5)​
• विषय + विशेषता: कृϺ गोपियो ंके साथ भक्ति/ϭृं गार भाव मʡ; कोमल रंग, लया͉क संरचना (1) 

(B) झूले पर कृϺ​
• कलाकार/उप-शैली: नुʴ͜ीन / बीकानेर Ѕूल​
• विषय + विशेषता: झूले पर कृϺ, राधा, गोपी; चि͌ दो भागो ंमʡ, सजावटी त͑ 

Q10 (A) या͌ा का अंत 

• चि͌ + कलाकार: या͌ा का अंत– अवनी ंͪ नाथ टैगोर (0.5+0.5)​
• विषय + मूϙ: शाम मʡ थका ́ आ ऊँट; परिϭम/धैर्य का मूϙ (0.5+0.5) 

(B) राधिका​
• शीर्षक + माͲम: राधिका / वॉटरकलर (वॉश) टेλरा ऑन पेपर (0.5+0.5)​
• मुͪा + भाव: सुं दर मुͪा; शांति और सौσता (0.5+0.5) 

Q11 (A) हϓी पीसने वाली​
• कलाकार + माͲम: अमृता शेरगिल / ऑयल ऑन कैनवास (0.5+0.5)​
• वेशभूषा: साधारण पारंपरिक वЋ, मि̟ी जैसे रंग (1) 



(B) चाँद बीबी पोलो खेलते ́ ए​
• कलाकार + माͲम: अ̏ात / वॉटरकलर ऑन पेपर (0.5+0.5)​
• वेशभूषा: शाही वЋ, रंगीन कपडे़ (1) 

Q12 (A) दारा शिकोह कɯ बारात​
• कलाकार + माͲम: हाजी मदनी / वॉटरकलर टेλरा ऑन पेपर (0.5+0.5)​
• विषय + विशेषता: शाही जुलूस; विЉृत आकृतियाँ, समृद्धि (0.5+0.5) 

(B) नंद, यशोदा और कृϺ अपने संबंधियो ंके साथ वृं दावन जाते ́ ए​
• कलाकार + माͲम: नैΒुख / वॉटरकलर टेλरा ऑन पेपर (0.5+0.5)​
• विषय + विशेषता: वृं दावन कɯ ओर ΟЍान; कथा͉क समृद्धि (0.5+0.5) 

Q13  (A) किशनगढ़ चि͌​
• नाम + कलाकार: राधा बनी ठनी – निहाल चंद (0.5+0.5) 

• विषय + विशेषता: आदर्शीकृत राधा; लंबी आँखʡ, सौदंर्य (0.5+0.5) 

(B) भरत का राम से चि͌कूट मʡ मिलना​
• चि͌ + मूϙ: ) भरत का राम से चि͌कूट मʡ मिलना; Οेम/कर्तϡ (0.5+0.5) 

• विषय + विशेषता: भावना͉क मिलन; अभिϡक्तिपूर्ण हाव-भाव (0.5+0.5) 

SECTION C (6 × 2 = 12 अंक) 

तीन मʡ से किसी दो ΟϪो ंके उ̿र दʡ 

Ο͋ेक ΟϪ के लिए अंक विभाजन (6 अंक): 

Q14 – : राम ͬ ारा समुͪ के गर्व का दमन​
पहचान (शीर्षक/कलाकार/माͲम/मूϙ) → 2 अंक​
• शीर्षक: राम ͬ ारा समुͪ के गर्व का दमन​
• कलाकार: राजा रवि वर्मा​
• माͲम: ऑयल ऑन कैनवास​
• मूϙ: भक्ति/धर्म कɯ शक्ति, गर्व का दमन 

विषयवЉु एवं ϡा˝ा → 2 अंक​
• राम का समुͪ से Οार्थना करना​
• समुͪ देव का समर्पण मʡ आना​
• नाटकɯय r Ϭ 

सौदंर्य/संरचना/मत → 2 अंक​
• तेज और विपरीत रंगो ंका Οयोग​
• पानी के लिए नीला, आकृतियो ंके लिए गर्म रंग​
• राम पर कʡ ͪीय Ͳान​



• संतुलित संरचना​
• गति और नाटकɯयता का Οदर्शन 

Q15 – मूर्ति – संथाल परिवार​
मु˝ बिद:ु (0.5+0.5+1=2)​
• शीर्षक: संथाल परिवार​
• कलाकार: रामकिकर बैज​
• विषय: जनजातीय परिवार सामान और कु̿े के साथ चलता ́ आ 

मूϙ (कोई दो) (1+1=2)​
• एकता, परिϭम, जीवन संघर्ष, सादगी 

संरचना: 2 अंक​
• गतिशीलता, आकृतियो ंकɯ आगे कɯ ओर गति, सीमʡट/आधुनिक साम˰ी का उपयोग 

Q16 – कृϺ चि͌ (मुगल शैली)​
• पहचान (शीर्षक/कलाकार/माͲम/मूϙ) → 2 अंक​
• शीर्षक: कृϺ ͬ ारा गोवर्धन पर्वत उठाना​
• कलाकार: मिस्किन​
• माͲम: वॉटरकलर टेλरा ऑन पेपर​
• काल: मुगल अकबर काल 

मु˝ आकृति: 1+1=2 अंक​
• कृϺ को बड़ा/Οमुख दिखाया गया ह,ै पर्वत उठाते ́ ए, चारो ंओर लोग और पशु 

सहायक त͑:​
• ˰ ामवासी भय/भक्ति दिखाते ́ ए, Οकृति के त͑ कथा को समर्थन देते हʤ 

मुगल शैली कɯ विशेषताएँ (मु˝ बिद)ु: 2 अंक​
• सूˑ विवरण, Οाकृतिकता, परिΟे˒ का उपयोग, समृ͠ रंग, दरबारी Οभाव 

 


